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COOPERACIO

4

BURNING BAKERY

Joc cooperatiu en el qual treballarem Bl
caracteristiques basiques dels sentlts :
Marcel ha perdut els 5 sentits.
Ajudem a recuperar-los?

a Colores
l:form“’

T

formes en que els jugadors han d‘anar
omplint els buits del tauler amb les ey
diferents peces geomeétriques de colors. e sl

EL PAS DE L'OCA

Joc cooperatiu de moviment. Es van El

e
destapant cartes i s'han de realitzar &
les accions indicades, abans que la

guineu completi la volta.

REF: 589838

REF: 589492

REF: 589493

al camio de bombers a arribar a la 4k ‘
casa incendiada, el dau ens indicara Eefit &
les accions que hem de seguir.

Joc de memoria i cooperaci6. Mir;
observa i recorda bé els detalls del
mapa o acabareu a l'illa equivocadal

7 SOCKS s

VONSTER @

Joc de memoria cooperatiu on els
nens gaudiran fent la bugada.
Hauran de rentar i després ordenar
els seus trios de mitjons!

REF: 682703

REF: 593370

REF: 682729

Treballa la cooperacié amb els més &
petits. Els jugadors tiren el dau i entre
tots fan l'accio corresponent. Han =23
d'aconseguir I'objectiu tots junts.

Hauran d'aconseguir les pastanagues |
abans que el granger es faci amb les ;
pastanagues senceres. Aconseguiran
aquest dificil repte?

dels arbres. Amb una mica de sort k R
amb els daus acabaran la seva tasca
abans que les robi el corb descarat.

REF: 582705

REF: 593315

REF: 589455

L:

abans que el fabricant torni a casa :

Tots els jugadors som la policia
hem d'agafar el lladre, comptem ig
amb el dau delator que ens delata &
quins son els objectes que ha robat. @y

xement tactil. Rapid! Porta els =5
animals al camp abans que
arribi el ramader.

REF: 589463

REF: 589833

REF: 582784




COOPERACIO

dels navols per guanyar.

ideal per treballar en equip.

SAVE THE CAT

Joc cooperatiu per treballar els [ a&3
nimeros i el seu valor i haurem de £
posar-nos d’acord sobre quina és la ¥

millor estratégia a seguir.

REF: 589476

REF: 582810

REF: 509704

5

HOP! HOP! HOP!

Per jugar tots junts. La pastora, les

Cluck chict!
the foxléy
S,

els ous i les gallines de les urpes
de la guineu!

correcte al personatge adequat. =
Guanya qui faci 10 parelles.

REF: 509700

REF: 682770

3 gallines a reunir i protegir 3 ous
Un divertit joc amb ruleta on tindran
de prendre decisions amb equip.

de posicionament cooperatiu per jugar
en grup.

el descodificador de pistes secret.IEI

REF: 593337

REF: 682782

REF: 514400

Joc cooperatiu d'observacio i comuni-
cacio: cada jugador té una vista diferent
d’'un mateix espai i, amb preguntes, el
grup ha de resoldre les endevinalles.

del culpable, i la resta d'investigadors
han de descobrir el culpable. :

REF: 582811

REF: 589496

REF: 514401

A




L'objectiu del joc és formar serps,

Siguis el primer a portar el cavall a EI&FEE
unint cartes adjacents per colors. &

I'estable amb tots els objectes. Per i
Quantes més serps aconsegueixis aixo, al torn, haurem de decidir si gERe: I'objectiu és aconseguir el trevol.

compondre millor que millor! L preferim avangar o recollir objectes. @)% @ fhk | | Per fer-ho hauras de ser molt habil. ".i
REF: 593303 REF: 592508 REF: 589468

i ] 2l | | L'objectiu és intentar guanyar el El=SiriiEl
de tots? Tira els daus i escull saviament FFatis ; L maxim de menjar per formar la linia Ta#: %
quines guardes i quines no, per poder e S | | mes llarga. La ruleta i les agulles ;
agafar el major nombre de sabates..  EEERELIaEE | | amb fulles que més ens convingui. [Of= indiquen el qué hem de fer. [CIFFh:

REF: 514402 REF: 592515 REF: 682712

L1 ] |
g

= Yip e
LABERINT LOGIC

Joc de composici6 complicat i rapid. :"‘*'i-'.'-'i,'; Joc d’estratégia. Panic al galliner,
Aconsegueix el maxim de tresors 12{:%{?:& la guineu esta voltant i els ous
d'Eduard el Terrible? necessitaras g possibles. Els jugadors han de famifsy encara no estan incubats.

la sorti coratge per trobar-lo! Ak SER | | trobar el cami correcte. o Qué passara?
REF: 682746 REF: 589444 REF: 582704

CIUTAT ARC DE SANT MATi

Construeix la ciutat més gran i bonica EF:
triant amb encert entre les cartes i
disponibles. Completa edificis de color, i
Qui ho aconsegueixi primer, guanya! =55 | | reuneix elements | amisca amb estratégia , S HER

REF: 514404 REF: 514403 REF: 593335




el més rapid a explorar el teu jERRpthrRe | d'ajudar els nens del seu equip a §

sector intergalactic? Completa el # ¥ atrapar el major nombre de pompons.

tauler amb les 6 cartes corresponents. ﬁ - o kdoy S Faaklx | | intel-ligents sera capag d'avancar. _.,. ;
REF: 682717 REF: 682776 REF: 589422

THE WORLD

Joc d'estratégia i recorregut. L'objectiu Bl

DRACS D’AIGUA

Utilitzant tactiques intelligents i una MI5j%ms

n"n(?a de sort amb el dau’, fels nens han }";';'1;-' £

d'ajudar els seus dracs d'aigua a arribar ~+:z;=,q_ d
e v

cavall per arribar primer a la meta.
a Dragon Bay el més rapid possible. g yho; Combina emoci, tactica i rapidesa. g el nombre d'accions que pot realitzar &t

REF: 592510 REF: 582812 REF: 682718

Joc de curses estratégic on cal Elifs
gestionar la velocitat i I'energia del St

formant trios, escales o relacions

escales o relacions logiques. Juga, gEfsEs 4| [el namero ha de ser superior al To | [l0giques (més gran que/ menor
pensa i sobretot gaudeix! 3 & numero de la teva darrera bola IR || que, sumes/ restes i igualtats)

REF: 511315 REF: 514406 REF: 511316

CARNI FLORA BAAA-TLE

Un joc divertit on cal alimentar les ElEig Joc d'estratégia rapid i divertit on ElEiFa
plantes carnivores amb mosques AR els jugadors guien les seves ovelles 3
sense deixar-ne escapar. Guanya ¢ al camp mentre blogquegen I'oponent. 4 | més rapid a resoldre'l. Hi ha 62.208
qui n'aconsegueix atrapar més. _‘. She | |Partides curtes, plenes de girs. “ﬁ"-‘-lﬁ. 3B | combinacions possibles!

REF: 589498 REF: 582813 | REF: 514408
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PUJA LA MARE

Joc de curses a la platja on els cucs &l

1} ?

QWIRKLE

Joc de tactica. Connecta colors i formes. Elf:4
Planifica bé els moviments i l'estratégia.
Puntua creant linies de fitxes del mateix
color o forma (sense repetir-les).

=

pressiones la botzina podras utilitzar &
els daus de I'oponent a favor teu

REF: 514407

REF: 592517

moviments dels anecs per posicionar:
se correctament i captar-ne els color:

hauras d’aconseguir amb destresa la
girafa més alta. Guanya les parts del
cosicol-loca-les delicadament.

en ratlla i les dames. Qui sera el
primer a aterrar en un conjunt de flors:
les papallones o les cuques de llum?

construir, demanar ajuda, o canviar ﬂtxesEl 3 provocara més caos a la cuina? adequats.
REF: 592725 REF: 582776 REF: 682747
[® D00
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sense passar-se per guanyar la
partida.

e (T e

MASSA CONILLS

Joc d’estrategia. Llanga els daus, El%
combina els nimeros i descarta 3}
cartes de conills. Perd vigila: §
poden tornar a la teva ma!

els seus mariners.

REF: 582796 REF: 682736 REF: 682783
—
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DIA DE MERCAT

Joc sa i divertit. El viatge d'avui &%
requerira una mica d'estratégia
perqué hauras de tenir en compte 3
una série de comandes.

REF: 514405

REF: 682784

REF: 514410




Joc destrategia per a 2 jugadors:
colloca i mou animals amb habilitats 3}

quir linies, eliminar rivals o bloquejar-los gz

TRIXO
miE

Joc d'estratégia i pensament avangat [E1%
on |'objectiu és aconseguir el nombre
més gran de fitxes. P

CARNAVAL MAGNET

Joc de tactica i velocitat. El joc esEI._ fof:
juga a cegues, amb les mans a la &
bossa. La carta indica en quin ordre 3%,

s’han de col-locar les peces.

REF: 592521

REF: 592501

REF: 682735

a encaixar les peces al tauler .

el teu ramat, ocupar pastures i impedir
que els rivals s’hi facin forts. Qui 3
conquereix més pastures, guanya.

de triar els peixos amb compte per g :
completar tantes caselles possible.

REF: 582770

REF: 514409

REF: 682786

bandits, monjos o camperols i
aconsegueix més punts que ningu.

els voltors porten punts negatius. .El

ARMADILLO

o

desfer-te de les cartes. Fes servirles 3 T
fitxes per assolir el resultat. [y

REF: 592723

REF: 593373

REF: 593379

si aturar... 0 seguir robant.

PELUSSES - REVO

Nova versio6 de Pelusses. Nou meca:
nisme, cartes amb punts negatius, 3
regals enverinats... i amb tot el risc 3
de sempre!

Joc d'estrategia. Col-loca i
desplaga els peons de forma igresg
estrategica i anticipat alsy
moviments dels teus adversaris. [&]

REF: 593378

REF: 582781

REF: 593380




Tempta la teva sort i decideix si El
; destapes més cartes 0 et plantes Fgtiie seves cartes amb intel-ligéncia i
guanyar bases, girar cartes i usar bé & . col-locant galaxolots pel seu planeta i || s'emporten cartes. Guanya qui
les cartes especials. e o v 2 . EbeSEL st | | obtingui més tiretes.

REF: 592522 REF: 589499 REF: 592518

XS

@@,A'
W sy

SUPER MEGA LUCKY

Joc rapid i divertit. Revela els nimeros,

Joc d'estratégia . El jugador amb El

Jdir;
menys punts guanya. L'objectiu és 3 on has de ratllar nimeros, aconseguir -‘5':%1-,;‘
intentar desfer-se, com sigui possible, @ fles per guanyar premis i acumular =':‘¢
les cartes amb valors numérics alts 5 #5 | |punts. Una barreja d'estratégia i sort. it L -se entre illes, niar o capgirar arbustos. "Lg

REF: 514428 REF: 514411 REF: 592509
—f
TanTRIX
= }
> o

TANTRIX GAME PACK

‘ Joc d'1 a 6 jugadors, que ofereix EfEH
bitants al seu regne complint, amb ‘& fez : infinitat de reptes i puzles a través
quantitat de cocos alhora que allunya gEEsttirsd | |tres trades de daus, les diferents £ s ,ﬁ 3| | de les seves 56 fitxes hexagonals, '
els micos abans que arribi el tigre? ) 3 | | condicions que s'indiquen a les cartes E-l y totes amb diferents linies de colors. [

REF: 682748 REF: 589470 REF: 500200

construir el teu cami fins al centre del '; obren camins, busquen temples i 7 | | de planificacio, col.laboracit i diversio
tauler, bloguejant rivals i buscant la 3 < | |competeixen per aconseguir els &8 3 per a tota la familia. Conté 126 cartes §&
victoria amb estrategia rapida i senzilla. g ¥ | [tresors més valuosos. ETskeEr= | | de materia i desenvolupament.

REF: 511326 REF: 592523 REF: 592726

10



HABILITAT

ABCD
J [=

oc d’habilitat on els jugadors, formen =
paraules amb les lletres de les caixes a Y
d'un mur de cartrd, utilitzant només
una ma i tocant una sola caixa per torn. [aj& _,

habilitats de llangament de coets
per aterrar als millors planetes! i &,
aconseguir els vidres preciosos. &

RHINO HERO

Ajuda al Rhino Hero a construir un r

REF: 592516

REF: 682797

REF: 589459

A

APRENENTATGE

COMPARA AMB DINOSAURES

Aprén a comparar elements segons :1-

quantitat. Descobreix els signes E

» o Ko

‘més que’, “menys que” o “igual a”. g

jugadors han de trobar on viu cada
animal. Guanya la partida el primer
jugador que completi la lamina.

Joc per aprendre sobre els habitats i
ecosistemes dels animals. 49 animals
de tot el mén per combinar amb 7 k¢
habitats naturals diferents.

REF: 588841

REF: 682773

REF: 682799

verdures, amb I'estacio6 de I'any.

atencio i memoria. Descobreix les %
banderes del mon tot desafiant els
teus amics. 6 modes de joc.

Joc de coneixement del medi, on has EI&
de construir la cadena alimentaria 7k
dins diferents habitats i arribar al cim
com a gran depredador.

REF: 682798

REF: 514412

REF: 511327

guanyar punts.

Joc de cartes rapid i senzill, on els jugadors hauran de provar !i'l
. . . . . . b
diferents combinacions per crear formules que els hi facin £x%

donades.

REF: 511304

XIFRES | LLETRES

Joc de pensar i calcular. Forma la paraula més llarga amb  El§3
les lletres o calcular el nimero exacte amb les xifres

.

REF: 511328

A
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OBSERVACIO
y

Hello, i
Vacation]

o i \‘: o
IENR <0000

PER FI VACANCES ! CREAELS CODIS FIPOLINO

La avsntura do jugar

Joc per reconeixer els colors. Guanya -;'#-_

_ Joc senzill, intuitiu i divertit. Les mans, E#
qui, amb la sort del dau, aconsegueix FE44

els ulls i la ment han de coordinar-se
per escollir la figura que indiquin els
daus.

d'en Willy per comencar les vacances. (g com pensament creatiu.
REF: 592524 REF: 511319

REF: 511329

g [
| o]
1ZZA

Recorda els noms dels tres amics, E‘ .

nimeros amb animals del bosc. ac i | |digues-los en el moment just i gira #
introductori d'observacié i velocitat per 5 = | |Els jugadors fan girar la ruleta i

a ulls d'aligal ; 5 | | col-loquen les fitxes al seu tauler. E=EETarE |el més rapid a posar la ma.
REF: 582815 REF: 582814 REF: 514415

RTINS
.

[a%i.. b
(R 5 ﬁ\\

# St o)
B4R W

DOBBLE KIDS

Joc de cartes amb dibuixos d'animals =lx;
diferents, perd només dos animals

Cada costat de la carta mostra el .' Un total de 55 cartes amb un Unic
mateix objecte amb un petit canvi, 2 simbol identic entre cada carta,
seras capag de detectar-lo? Desen- perqué el més rapid i el més coincideixen en dues cartes, troba
volupa l'observacio i els reflexes. [ espavilat aconsegueixi descobrir-ho. &z aquestes parelles i digues-ho.

REF: 593321 REF: 595202 REF: 595200

llar la percepcié visual unint els
diferents conceptes. El que més
objectes trobi, guanya el joc!! Ligd? més discs sense equivocar-se.

REF: 593338 REF: 593314 REF: 509703

12



OBSERVACIO

=

WHERE IS THE... CHEESE?
Joc d'observacio. Ajuda el teu [l 3R]
cuiner a trobar rapidament els 23

ingredients que necessita per a s PR
fer el sopar! f

<
yr oo

ROBOT FACE RAC

I'exploracio visual.

TAKAMACHI

Es reparteixen els 12 daus entre els [H.3

REF: 509701

REF: 511340

-

e

1
TACO @
"

GATO

CABRA
 @QUESO
p|zzA'

Sigues el més rapid! Si la carta
coincideix amb la paraula, posa la
ma al munt. L'dltim s’emporta les %
cartes. Desfés-te’n totes i guanya! ¢

acumulant punts fins a guanyar

REF: 514413

REF: 511330

el major nombre de cartes, per aixo
cal ser el més rapid en detectar la
fruita corresponent a les cartes.

L,
ens hem de posar en el paper de ‘*i_,r? :

lafamiliairecordaro el paperdel
lladreirobar els objectes.

REF: 592503

REF: 582789

Troba abans que ningu el berenar [E]Z#3
adequat perqué els monstres~ Ee,
creixin sans i forts...Perd que no et &g

treguin el teu aliment preferit! ST

A COP DE VISTA

Un joc d’habilitat i d’observacio. 3

possible.

Observa bé i dedueix.

REF: 511301

REF: 514414

REF: 582763

A
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OBSERVACIC

canvia amb cada carta que volteges % ﬂﬂnf:

les parts del monstre que |nd|quen els #
daus i construeix-ne tants com puguis. ¥
Treballa 'agilitat mental

Qui sera el més rapid a trobar i
d’agafar els objectes qué els #
glotons volen menjar?

REF: 514416

REF: 509707

REF: 582774

TPECIAL OB JECTS!

@’% S
i@;ﬂ’ 1 72 .%@Q!
'\ e s e,
\f{;j \@ | \@

a localitzar el color o I'objecte correcte
a la carta girada per guanyar-la

el primer que ho descobrelx i agafa 5
la teva carta. Amb dos nivells de X
dificultat.

ﬁ

\

Combina parts del cos, colors i
patrons col-locant cartes sobre la
Lizzy. Fes les millors combinacions 53
mentre canvia sense parar.

REF: 592507

REF: 511322

REF: 514420

pronuncia en col-locar la carta.

Salva aquestes espécies en perill (=153
d'extincié amb les teves habilitats &E

matematiques i diverteix-te amb :
aquests animals tan adorables. @3

ANIMALEJA

Animaleja pot ser: un trio de color, un B

mateix animal. El que més trios acon-
segueixi guanyara la partida

REF: 593375

REF: 589863

REF: 514418

busca rapid la combinacié correcta H 3
i sigues el primer a agafar la carta. g :
Qui en reuneixi més, guanya!

busca rapid la combinacié correcta
i sigues el primer a agafar la carta. #%

REF: 514419

| REF: 514417

REF: 593347

14




OBSERVACIO

Hauras de ser el més rapid en atrapal
la fruita que resol el repte de cada
targeta. Segueix la serie i atrapa la
fruita abans que els altres!

Joc de cartes agil: combina animal i
color, sigues el més rapid a tocar la
fitxa i acumula cartes. Compte amb
el taur6! Guanya qui en tingui més. EiEREEE)

el mateix monstre, mateix color de &
fons o el mateix color de monstre,
ha d'aixafar la figura del centre.

REF: 589850

REF: 592525

REF: 592506

algun objecte que coincideixi amb 3
les categories que estan a la vista. ¥ ;
El primer que arribia 25 guanyal! [mj%s

crear zones per a cada animal de la 3
selva. Completa el teu recinte abans
que els altres! Inclou peces i cartes.

DOBBLE
24 0]

La rapidesa, els reflexos i laEH by

capacitat d'observaci6 es posen 4 *h;
a prova amb aquest divertit jo e
de cartes. '

REF: 593340

REF: 682731

REF: 595201

altres el més rapid que puguis

que coincideixi amb el del cim de la -'
torre. Colloca el gobelet sobre dels 3

Joc d’habilitat i rapidesa. Cada juga-
dor té 5 vasets de colors, les cartes
mostren com els has de col Iocar

quan ho tinguis toca el timbre rapid!! ik N,

en que has de ser el més agil i
rapid capturant els animals de la %
granja.

REF: 593349

REF: 593304

REF: 511320 |

reproduir les indicacions de les
targetes i guanyar més punts.

creativitat i eficacia per dibuixar amb T
rectangles i cercles. Les rialles
estan garantits amb els amics.

& " @
& |

‘ﬁ)@ =
'&:Eﬁ&&i ‘ @s

PERA LLIMONERA

Joc de rapidesa. Sigues la primera ?3"

Segueix 'objecte, el color 0 el nimero 4%
de la carta al centre de la taula.

REF: 682779

REF: 682785

REF: 593382

A
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OBSERVACIC

4

Tothom és sospitos... fins que es de-
mostri el contrari. Sigues el més rapid
descobrint al culpable i converteix-te i
felss | | en el millor ajudant de Sherlock!
REF: 592504 REF: 593359

poi iy
s B

guardes de seguretat i han d'enganxar il
A
i "ol

els lladres. Destapa les cartes i el ks o
primer que trobi la combinacié guanya. El xR

3y

a |
@ |

]
4 -
i -

PICK-A-PERRO
JFTE E

Un joc senzill d'observacié i M

manera facil d'aprendre els

instruments musicals i les families. fa- P | | identica 0 amb una diferéncia. Sembla facil, perd no ho és.

REF: 509708 REF: 593374 REF: 593376

QUICK QUACK!

Joc de rapidesa, amb 15 segons,

T

tant de forma com de color i si no hi
és, busca I'objecte que no tingui res
a veure amb la forma i el color.
REF: 592716

BINGO ANIMALS DEL MON

Joc per aprendre animals combinant ;
bingo, memoria i coneixements; qui

Entrena el teu cervell i sigues el més
encerti dues vegades quatre i rapid a aconseguir les cartes amb els
caracteristiques seguides guanya. objectes i colors requerits.

e 1 oy rin o
REF: 593371 REF: 592526 REF: 593350

16



Joc de memoria,per poder avan- [
car, el jugador ha de descobrir e

observacié en qué el nen ha
d'esbrinar qué hi ha sota la tortuga %

Joc d'observacio i memoria. Els
petits animals passejen, de cop

qué s’ha amagat?

REF: 582756

gana, perd no menja tot el que li i
donen, ets capag de recordar els
objectes que s’ha menjat?

.5

* ool
SCHIOL

Joc de memoéria. «Fa calor, Théo
porta una samarreta groga i..» Pots
recordar que porta Theo i ser el primer ;
a vestir-lo amb tota la roba adequada? s

Prem el boté groc, parar l'orella i

es van movent per tot el tauler.

reconeixer el crit de I'animal per #

REF: 682796

REF: 682738

REF: 582764

OSCAR & MAX

Ajudeu I'Oscar a trobar tants F‘
animals com sigui possible, pero
compte amb el Max, el mico
entremaliat que causa estralls.

Decora l'erigo amb les fulles Mlafciy
o . e =F
correctes. Pero vigila amb el nlvol %7

£l
de vent, podria aixecar-les il

emportar-se-les

el popet Calmari col-locant-hi els 3%
seus tentacles, amb una mica de
sort i bona memoria.

REF: 592513 REF: 682715 REF: 589462
-e

Y 1
ABELLES ZUM ZU

Ba

FLORALIA

Qui sera el primer a cultivar amb éxit E4;

) N~
una bonica flor? Joc de memoria i Bl
estratégia. Un sistema de joc i

material original.

destapen les campanes possibles %
per avangar. Guanya qui arribi &
primer al final i torni.

REF: 589479

Ig
amagades les abelletes.Agafa una 23
carta i trobar |'abella correcta.
REF: 593306

REF: 682711
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sons i ajudeu-los a cantar correctament. g

de 7 cartes i descobrir els animals de
la sort que s'estan buscant. Pero com
més a prop quedi la meta, més dificil

EL TRESOR DEL DRAG

Explora el castell del drac a la recerca

les llosetes d'una en una per descobrir
els tresors ocults al castell. :

REF: 593343

REF: 592527

REF: 514421

Memoritza els sons i els gestos que kb it
! i 6ls gestos que SR
inventen els altres jugadors a partir 3=

de les il-lustracions de les cartes. i

omisario Ratonez

Jo esospe 19832

el
-‘:;3\ il
'-‘.‘-I\

i

Joc de memoria, amb una atractiu [SlxexE
tauler de joc mobil amb alarma per

a veritables detectius. Guanya qui

atrapi més fugitius.

esquerdes correctes per aconseguir oL
el maxim de pedres precioses.

REF: 509715

REF: 589464

REF: 589457

cara compliquen la memoritzacio. [

REF: 682725

3 vaixells amb veles iguals en color =

0 nombre.

quants comensals hi ha a cada taula EFR
per assegurar-los un servei de qualitat. &

ser el més rapid en observar les
coincidéncies de monstres o lletres, & 4
sense oblidar-te cap de les paraules. [ohe

REF: 592529

REF: 589865

REF: 589832
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Fomenta l'expressi6 oral i amplia el EL
vocabulari i aprenentatge dels colors. ¥
Acumula taques destapant les cartes s i
i nombrant els colors.

confés, no sap qué li passa. Ajuda’l a i
posar cada emocié en el seu flasco
corresponent.

Ajunta meitats per crear monstres i

s’emporta la victoria..

MIG MONSTRE

REF: 589475

REF: 592724

REF: 514422

recongixer les cartes descrites pel lider. 48

s
LK
L]
§

ABC RAPIDO

Joc de vocabulari.Hauras de trobar [

que apunta la ruleta per arribar en i
primer lloc al final del recorregut.

REF: 682714

REF: 682771

EMO PARK

Joc d'observacio i representacio de [E

representant amb I'ajuda dels ninos ]34

Joc de llenguatge i atencié. El lider
ha de descriure amb la maxima
precisio i el jugador escoltar amb
atencio per recongixer les targetes ajt

REF: 589829

REF: 682772

ESCRIPTOR

Joc de llenguatge. Ajuda Luca a [E

entre tots els jugadors una absurda
historia usant els divertits elements
que mostren les cartes.

ey
}D\r@ ;

i &,
e G

dir la paraula correctament

REF: 689417

REF: 589830

REF: 592519

19



més rapida o creativa en aquest duel? a3

fent rimes. T'atreveixes a ser la persona i YL

20+

5
o

Can s

paraula de la categoria que comenci
amb la lletra del mateix color. El més
rapid guanya la carta.

jugar només amb aquesta versio o
combinar-la amb Parauleja original. NLip
Noves categories: musica, esports, ... [Gla ek

REF: 511300

REF: 592801

REF: 514423

ala vista. El més rapid guanya

12 daus - 12 objectius

REF: 593317

REF: 511325

jugador a guanyar 10 cartes.

a aconseguir fer la volta al mén.

Joc de lectura/idioma anglés.Un joc =
simple, dinamic i divertit per millora
la lectura en anglés!

REF: 509713

competiras contra I'equip oponent. i

combinen: l'atzar en la presa de lletres ¥
i 'habilitat de compondre paraules per
obtenir la maxima puntuacio.

REF: 589494 REF: 511310
—~
g N
R Ny
wawel T / \oo/
e\w’ﬁ;f ‘-“n_

Joc de mots encreuats en el qual es [ElsEias
e

b ( )
9002 | rfj.“\‘&“a’

IMAGINACIO

Joc creatiu on cal recrear imatges amb Ele

imaginacid, la comunicacio.

REF: 514424

REF: 589807

REF: 682774
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comprensié lectora en aquest idioma,
mitjangant les aventures d'aquesta ¥
intrépida turista.

FAST WORDS
= ;

Joc de construccio de paraules amb

pera Ia seva paraula.

BATAMO

Joc de rapidesa, on cada jugador ha [
de trobar paraules relacionades amb ‘B
la lletra de la carta. Millora el %
vocabulari i la creaci6 de paraules.

REF: 689418

REF: 589806

REF: 582709

CACA PARAULES

El divertit joc de cercar paraules! [
Estén la copa i agita-la, colpeja-ho &
per atrapar els daus i troba una
paraula que utilitzi les 3 lletres

Joc de lletres per millorar vocabulari i E
ag|||tat mental. On has de crear parau-

rapidesa, enginy i estrateg|a

Un famos que comenga per B? dona _'
una resposta que relacioni la categoria %
amb la lletra i diga-la abans que ningu. g

REF: 511317

REF: 511333

REF: 593384

A BON ENTENEDOR

Joc de cartes on has d'explicar termes
amb poques paraules, segons la ronda. %
Els altres han d'endevinar qué descrius
i al final es compten els punts.

faran volar la imaginaci6. Amb 2 &
modalitats: oral i escrita.

_ CODI SECRET |

I'associacié de paraules i I'habilitat
de relacionar temes.

REF: 511332

REF: 509710

REF: 592706

Associacio d'idees utilitzant les Bl
imatges. Joc d'equip. Fomenta i3
I'associacié de paraules i I'habilitat i

de relacionar temes.

les sil*labes.

DIXIT

Els jugadors intenten endivinar &
associacions de paraules i dibuixos #g
d'unes il-lustracions i aixi aconseguir
puntuar. Creativitat i dialeg.

REF: 592729

REF: 592802

REF: 592809
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numeracio de I'1 al 12. Els nens/es ]
ajuden el pagés Tim ha de comptar i &g,
donar menjar als animals nounats. &

Conjunt de 4 jocs per descobrir i &
aprendre els nimeros de manera ludica,
amb activitats de comptar, associar,
memoritzar i observar.

;o 24 9 10

PRIMO XIFRES

NUMERO BLOCS 1-10

Afavoreix 'aprenentatge dels numeros &

Set especial de 251 peces dels
Numberblocks de I'1 al 10

REF: 589473

REF: 682775

REF: 511335

Set especial de 290 peces dels
Numberblocks de I'11 al 20. :

ajuda a familiaritzar-se amb el calcul
mental: sumar, restar, comptar per
desenes. Tot amb facilitat i diversio  fajty

CACACUCS

Joc de reptes matematics on és molt &

completar els reptes.

REF: 511336

REF: 511309

REF: 511334

a través del joc i I'experimentacié.
Apila les peces i visualitza les
operacions aritmétiques.

<=

LLADREPOCATRACAJUNIOR

Agrupa cartes de menjar sumant .;‘{'&
fins a 10, pero vigila amb el Lladre!
Fes servir cartes trampa per
defensar-te i aconseguir la victoria. g

numeros en ordre ascendent.

REF: 589003

REF: 514425

REF: 593362

amb el simbol del mateix color.

“L>

MA SCRAMBLE

Joc on es creen sumes i restes®

habilitats socials. Inclou 85 fitxes ‘h e

LITLLE MARKET

Completa la llista de la compra el
més rapid possible, gestiona bé els 2
diners. Una manera d’aprendre a f
donar canvi i manipular nimeros. G

REF: 593342

REF: 511337

REF: 682716
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MATEMATIQUES

de I al 6. Guanya qui aconsegueixi E
collocar les cartes amb l'ordre correcte &z
de I'1 al 6, classificant i intercanviant.

Els jugadors capgiren cartes i, si

aconsegueixen fer deu, es queden *f
g

amb les cartes. Inclou 100 cartes =-

REF: 589443

REF: 511338

prem|a assolir el nombre exacte.
REF: 593300

lupes de colors diferents per guanyar. miF&s.H

Joc de daus, l'objectiu és baixar
totes les teules, es tiren els daus,
després es baixaran una o multiples
teules, segons la suma dels daus.

REF: 511302

REF: 589543

DAUS MATH BLO

Joc de daus que fomenta el calcul [EIj5
mental, tria la combinacié del daus vy
i agita’ls. Siguis el primer en dir la
resposta correcta per guanyar.

pictoricament amb facilitat mltjan(;,ant :
aquest joc.

de combinar els resultats dels dos §
daus per aconseguir els recursos
per construir la seva granja.

REF: 593341

REF: 511307

REF: 511303

: "MUL1'|L@A119,,..§S

!
)
|
%
i

aprendre i practicar les taules de ¥ %;
multiplicar. T'hi atreveixes? ko

L'objectiu és trobar parelles de cartes
usant el calcul i la memoria. Les
cartes de la caixa d'explosius estan
canviant constantment, vigila!

T

coincideixin amb els nimeros o les
seves sumes.

REF: 509712

REF: 514426

REF: 593385

A
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MATEMATIQUES

4

-

MISSIO SUBAQUATICA
Joc d‘observacio i calcul. Reuneix [
el nombre de criatures submarines 2
indicades als daus. Guanya qui j ensenyar a gestionar diners amb zmh
acumula menys punts negatius. R : responsabilitat i de manera divertida ,.L, :
REF: 589495 REF: 511339

BINGO DE MULTIPLICACIONS

Divertit joc de calcul mental amb El

de I al 6. Guanya qui aconsegueixi
col-locar les cartes amb ['ordre correcte 2y
de I'1 al 6, classificant i intercanviant.

REF: 593319

memoritzar les taules de multiplicar. ij?i

i I; | | resultat d'aquesta suma o resta.
REF: 588842 REF: 592808

: B9z

& 0. 1

' gl

L TR

S - . 2 T ol “2'5{,‘ el

& e S e
LLOP 77

Descarta't, una a una, les cartes k]

sumant els seus valors al munt. amb els daus per aconseguir les A

L'objectiu és no arribar al 77 qui racions de cucs, pero vig_ila_ plerqu_é o
arribi o el superi, perd el joc. les podem perdre. Joc rapid i divertit. [

REF: 593377 REF: 593311

Nova versié d'Alt Voltatge amb el
qual es juga amb les multiplicacions.
Es la mateixa mecanica, perd amb
variant en solitari i una cooperativa. § 40 | | un "plus" de dificultat.

REF: 589425 REF: 589438 REF: 593333

el resultat correcte de la multiplicacio. EI o't
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ORIENTACIO ESPACIAL

Construir una piramide, jugar bitlles o7

ments per guanyar medalles

llangar i atrapar... petits desafia- kg

ANIMOLOGIX

mateixa imatge de la targeta

targetes

L'objectiu és produir al tauler lat

model amb I'ajuda de les diferents

SET DE CONSTRUCCIO
r B, i (O]

Set de construccio per millorar les [l
habilitats motores fines, la imaginacio %%
i desenvolupar un pensament ldgic. ﬁ.’ﬁfﬂ
20 targetes d'activitats a doble cara. EI; ;

REF: 682759

REF: 682709

REF: 589365

posicio dels 5 animalets dins de
I'escenari.

dibuix amb atencid, i després, al
tauler, posa les figuretes o
corresponguin.

ESPAI EDULUDO

Joc senzill i divertit. Observa el

d'aconseguir el maxim de cristalls blaus 4
amb l'ajuda dels arcs lris, per acabar
aconseguint tres cristalls daurats.

REF: 682755

REF: 682753

REF: 589456

torres més boniques. Podeu imitar g
els diferents exemples o crear les
vostres propies creacions.

e ® |

g

- ey
= =

i orientaci6 espacial.

I'orientacié espacial, dues modalitats
de joc: el de les posicions oposades

i la manipulacié. Fins a 50 imatges.

REF: 587042

REF: 588811

REF: 588802

locar 8 de les 10 peces d'edifici. '_
Anvers o revers? Horitzontal o vertical? ¥
Hauras de prendre decisions correctes ﬁ*

de ajudar-lo a sortir.

L'objectiu és construir una ciutat que
compleixi amb el repte indicat en la %
targeta de desafiament usant els blocs 25
necessaris i la plantilla corresponent. '

A

REF: 682789

REF: 589848

REF: 589846
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ORIENTACIO ESPACIAL

g o

. =

-

W e

%

COLOUR CODE

Conté 18 fitxes transparents amb
diferents formes i colors, un
dispensador de fitxes i un quadern
amb 100 reptes i solucions.

crear escales i aixi arribar als I
llocs indicats.

Bk | | falta! Per a un jugador.
REF: 589847 REF: 639902 REF: 682741

-~ | -- ’ - |

MENTAL BLOX 360°

capacitat de representaci6 espacial AN pensament critic i les habilitats 3 .
de forma ludica. 60 reptes amb un E=FE=Rw %, |logiques. Inclou més de 40 targetes &'
plantilla tan de pressa com puguin.  EREEEEFEMEE | | grau de dificultat creixent. d'activitats a doble cara + guia.

REF: 592721 REF: 589490 REF: 589364

BUILDZI

Joc cooperatiu i de rapidesa. Cons- Eli
trueix la teva torre i sigues el més ;
rapid per guanyar pero, compte no
s'enfonsi.

L'objectiu és aconseguir recompondre !EF
la targeta de desafiament utilitzant 5

dels 7 poliominds. 40 targetes de % ments 3D i millorar la visié espacial,
desafiament i nivells de dificultat la concentracié i la logica.

REF: 682790 REF: 639901

peces per completar els desafia- ;

REF: 514427

A 27
o Tk

e

Ple."

Desafiament d’atencié i visio espacia
L'objectiu és emplenar els buits del
de la carta de desafiament amb els 9 tauler amb les peces que us donem,

"AEE | | cubs! Per jugar en solitari. ; sense deixar cap espai lliure.
REF: 639906 REF: 682740 REF: 511312

CUBIMAG PRO

Nova versié del trencaclosques
magnétic 3D Cubimag. Ara amb i
més peces, més reptes i la nova 3
manera Duplo per a dos jugadors. E| s

Joc de paciencia i observacio.
Reconstrueix a la perfeccio la imatge

26



ORIENTACIO ESPACIAL

rodar les diferents torres sobre el
tauler sense separar-les.

BALES

de completar els reptes pensant com ¥

col-locar barreres en la posicio correcta
per portar les bales al lloc assenyalat

AQUANILOPARK
Desenvolupa el pensament logic i la [5]
motricitat fina de forma ludica. 60
reptes amb un grau de dificultat
creixent.

REF: 511314

REF: 511313

REF: 589491

Intenta fer al laberint amb el peo i ser %
. . . . Tyl
el primer a aconseguir cinc simbols %3
P . y . 18 .
magics. Els camins s'obren i es ¥

tanquen, com per art de magia.

alrepte?

S’haura de pensar!!!

REF: 592720

REF: 582791

REF: 582711

CUBISSIMO

S’haura de pensar!!!

7 peces de fusta per fer un cub perfecte i 30 cartes amb =
desafiaments com posicions de partida obligatoris.

L - . . . i
reflexio, cal trobar la solucié que satisfaci tots els clients de g}
cada desafiament.

w13

REF: 582712

REF: 682793

@ CUBOLOGIC 16
Z
i

SOLOGIC ]

CUBOLOGIC 16

Un joc d'observacié i paciéncia. %
Reconstrueix perfectament la imatge %
ala targeta de desafiament usant els g
16 cubs! Per a un jugador.

Joc molt original de col-lecci6 de
peces geométriques tipus “tetris”
per completar la targeta amb
combinaci6 de 2 o 3 peces.

les peces sera el guanyador. Perd ull
no és tan facil com sembla.

REF: 682742

REF: 592700

REF: 589831

A
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REF:589856

Accessoris de parxis.
Pack per a 4 jugadors.

ACCESSOR
]

REF 589859
IS PARXIS

Fiee- | Accessoris de parxis.
L | Pack per a 6 jugadors.

Joc dos en un, per una banda
trobem el parxis i per I'altra el joc
de I'oca. Taulell de fusta 40x40cm.
Inclou fitxes, daus i cubilets.

REF: 589856

REF: 589859 REF: 589802

REF:589857

A

Bossa de 100 fitxes de 4 colors.

Bossa de 25 daus de 1'2cm.

REF:589858

IS PARXIS

Joc de sort. Sigues el primer a fer linia,
de forma horitzontal i després en fer

cartr6 amb les fitxes.

BINGO, cobrin tots els nimeros deI_

REF: 589857

REF: 589858 REF: 589854

mans destres i pacients recullen més vares.

equivaléncia en punts, guanya aquell que suma més punts. Les

LS

Posa quatre fitxes en linia i guanya. Aquesta versié és de grans
dimensions i té una palanca per al buidatge automatic.

REF: 589860

REF: 589837

d'un mateix nombre en diferents colors o escales d'un
mateix color per aconseguir quedar-se sense fitxes.

Rummi Classic per a 6 jugadors amb fitxes

de cartré folrat i inclou als 6 faristols necessaris per jugar.
Sigues el primer a desfer-se de totes les fitxes.

grans (2,6 x 3,8 x 0,4 cm). Ve presentat en una caixa g

REF: 589855

REF: 589803




-
o o

REF:589800 REF:589801
ACS

#1i; | Figures d’escacs de fusta de 9,2cm
i d’algada. 5

distribucio, ja que només podem avangar
il 5 E: | | saltant peces o fileres de peces.
REF: 589800 REF: 589801 REF: 589549

DOMINO CLASSIC ECONOMIC

El domino és un classic que tots hauriem de tenir. Les fitxes _.'-
son de resina i la caixa de plastic. !
La mida de la fitxa 4,9x2,4x0x6 cm.

Aquesta és una versio de domino super genial! Pode
connectarels colors, els numerosiels simbols o altre
caracteristiques dels vagons? Els vagons es pode ;)
mantenir drets i esten impresos per les dues cares. =] 2
REF: 587045 REF: 589866

DOMINO 6 COLORS DOMINO TRIANGULAR

Versié més economica i infantil del joc classic del domino. Es El :
ideal per potenciar els aspectes cognitius dels petits com la & e tmai=hE
percepcid visual o I'habilitat dculo-manual.

; mateixa numeracio.
REF: 589867 REF: 589810

Fins a 4 jugadors, amb 3 nivells de dificultat. Llanga el dau
1 | |i tracta de resoldre la figura del nivell de dificultat que
quantes i les seves solucions. ! #ip 1 || tindica el dau. Corre que el temps s'esgotal

REF: 589811 REF: 589841
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GALLEDA DE PLASTIC 17CM

evita que es trenqui si es dona g
un cop sec.

Sedas de plastic molt resistent
perlasorra.

REF: 532267

REF: 532266

REF: 532268

diferents mides.

-

MOTLLES PER LA SORRA

Pack de 4 motlles d’animals de El- DA

Pack de 4 pales de pastic, per all
nens i nenes i disponibles en quatre :.13' ;
colors diferents: blau, vermell,
verd i groc.

per a nens com per a nenes i d|spo-
nibles en quatre de colors: blau,
vermell, verd i groc.

REF: 579566

REF: 679542

REF: 679543

colors per triar

Pala de plastic molt resistent de %
40 cm. de llargada. Diferentsi

colors pertnar

PACK 4 LLANES PER ALLISAR

Pack de 4 llanes de plastic, per } E‘ Cher
allisar,disponiblesen una quatre S ﬁ'
colors: blau, vermell, verd i groc.
Mida: 15cm.

REF: 572752

REF: 572751

REF: 679544

a 100 kg. de pes.

amb dues rodes. Pot suportar fins

&Banarch
Mides: 75 x 58 x 49 cm

TRICICLE METAL:LIC 3- 6ANYS

3 anys de garantia.

IIEI

Mides: 57 x 60 x 43 5 cm

Tricicle dissenyat per a centres & E' 12
escolars i llar d’infants. Compleix k
amb les normes EN71 de la CE. &2
3 anys de garantia.

REF: 572761

REF: 572786

REF: 572788
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polipropilé flexible d’alta resistén
cia. Rodes grans, tovetes i rugosess
per a una millor adheréncia

Camié amb pala fabricat en
polipropilé flexible d'alta resisten

cia. Rodes grans, tovetes i rugoses £ :
per a una millor adheréncia ‘

polipropile flexible d’alta resistén-
cia. Rodes grans, tovetes i rugoses 2
per a una millor adheréncia. B

REF: 572770

REF: 572768

REF: 572780

Tractor amb pala fabricat en
polipropile flexible d’alta resisten-
cia. Rodes grans, tovetes i rugoses >
per a una millor adherencia.

per fer el café, inclou: termo, tasses, it
platets, culleres i sucrera.

REF: 572771

REF: 572775

REF: 572743

com: plats, vasos, coberts,?
cassola.

42 ACCESSORIS CUINAICAFE

Conjunt de cuina i cafe per i

qualitat. Conté 42 peces.

ﬁa%@zzge
78 ACCESSORIS CUINA

Magnific parament de taula de E
colors per a6 persones. Conté
78 peces

REF: 572750

REF: 572793

REF: 572746

Goma elastica per saltar tot fent
moviments. Salta, canta i fes'

REF: 587040

REF: 587039

MES JOCS
EDUCATIUS
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MOBILIARI | PSICOMOTRICITAT

‘ MOBILIARI ESCOLAR

@ .
AMPLIA GAMMA DE MOBILIARI ESCOLAR A:
www.estelonline.com

‘ PSICOMOTRICITAT

AMPLIA GAMMA DE PRODUCTES PER
PSICOMOTRICITAT A:

www.estelonline.com

CONDICIONS:

-Preus nets amb I'lVA inclos

-Valids fins al 31-12-2025, llevat d’error tipografic
-Preus especials per a escoles i centres d’ensenyament
-Els preus es poden canviar sense previ avis

-Ports pagats a partir de 40€
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